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Oppgave 1a

O

Antall bits som kreves er
( 3 * 2^3 ) * 1280 * 2^10
For å gjøre om svaret til MiB deler vi på
2^3 * 2^10 * 2^10

�

Da står vi igjen med
3 * (1280/1024) = 3 * 1,75 = 3,75 MiB

��

Oppgave 1b

T

Vi trenger en fargetabell med 16 farger (14 LEGO­farger, bakgrunnsfarge og svart til
linjene mellom klossene). 16 forskjellige farger kan kodes med 4 bitposisjoner.
Derfor setter vi opp LUT'en sånn at hver mulige verdi på de 4 bitposisjonene svarer
til en 24­biters RGB­farge, og vi slipper unna med en halv byte per piksel (i stedet
for 3 bytes). Sett bort fra LUT'en vil da reduksjonen i filstørrelse være fem
seksdeler (eller 3,125 MiB, om du vil).

�

3 * 1,25 = 3,75
0,5 * 1,25 = 0,625
0,625/3,75 = 0,5/3 = 1/6
3,75 ­ 0,625 = 3,125

��

Oppgave 1c

T

Saturation vil alltid være 255 eller 0, siden alle farger er mettede.
Hue kan være 12 vilkårlige verdier mellom 1 og 255.
Intensity kan ha vilkårlige verdier mellom 0 og 255.

�

Derfor vil jeg foreslå at bildet lagres med en ordlengde på 12 biter per piksel, for
å unngå datatap.

T

Jeg vil angi I med 8 biter i hver piksel for å unngå datatap. Hver piksel vil også
ha 4 biter for å slå opp H og S i LUT'en.
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I

De 12 første oppføringene i LUT'en vil ha implisitt S=255 og kode for en H med 8
bitposisjoner.
De 3 siste oppføringene i LUT'en vil kode for en S med åtte bitposisioner. Her vil
ikke H ha noe å si (skal kode for gråtoner (inkl hvit og svart)).

i

Plassbehovet blir dermed:
12 biter pr piksel:
1,5 * 1,25 = 1,875 MiB
pluss
13 bytes til LUT'en.

1

(Et lignende, men mer generelt format beregnet til å hanskes med flere bilder ville
tatt med H og S i alle oppføringene i LUT'en.

tt

Oppgave 2a

O

Jeg antar at jeg kan oppgi vektorene i binær (som i: ikke tekstlig) form, og vil oppgi størrelsene i angitt 
rekkefølge:

rr

Bildestørrelse               1280x1024 11 + 10 = 21 biter
Bakgrunnsfarge                                  3 x 8 = 24 biter

B

For hver kloss:
Plassering av øvre venstre hjørne maksimalt 21 biter
Bredde og høyde                      2 x 10 biter = 20 biter
Farge, RGB                                                     24 biter
Kantlinje? (boolean)                                         1 bit
(Farge på kantlinje, RGB                                24 biter)

((

Max for hver kloss                                         90 biter
32 klosser:                        32 x 32 x 90 = 92160 biter
Tilsammen 21 + 24 + 92160 = 92205 biter = 11526 bytes omtrent lik 11,26 kiB.

TT

Thomas Misund Hansen Side 3 av 4 thomamha



Universitetet I Oslo Høst 2008
Institutt for informatikk INF1040

Oppgave 2b

O

Ved bruk av LUT sparer vi 20 biter for hver fargeangivelse. Tallene blir nå slik:

V

Bildestørrelse              1280x1024 11 + 10 = 21 biter
Bakgrunnsfarge                                               4 biter

B

For hver kloss:
Plassering av øvre venstre hjørne maksimalt 21 biter
Bredde og høyde                      2 x 10 biter = 20 biter
Farge                                                                 4 biter
Kantlinje? (boolean)                                         1 bit
(Farge på kantlinje, RGB                                  4 biter)

(

Max for hver kloss                                          50 biter
32 klosser:                         32 x 32 x 50 = 51200 biter
Tilsammen 21 + 4 + 51200 = 51225 biter = 6404 bytes omtrent lik 6,25 kiB.
(LUT'en kommer i tillegg.)

((

Oppgave 2c

O

En vektorrepresentasjon som i 2a med fargerepresentasjon som i 1c gir følgende tall:

E

Bildestørrelse                  1280x1024 11 + 10 = 21 biter
Bakgrunnsfarge                                                 12 biter

B

For hver kloss:
Plassering av øvre venstre hjørne maksimalt    21 biter
Bredde og høyde                         2 x 10 biter = 20 biter
Farge, RGB                                                        12 biter
Kantlinje? (boolean)                                            1 bit
(Farge på kantlinje, RGB                                   12 biter)

((

Max for hver kloss                                            66 biter
32 klosser:                           32 x 32 x 66 = 67584 biter
Tilsammen 21 + 12 + 67584 = 67617 biter = 8453 bytes omtrent lik 8,25 kiB.
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